Variante pour 2 joueurs

Modification du mateériel I

® FEnlevez des cartes ressources les actions « Embargo » et
« Escroquerie »

Modificatlion des regles I

1. Chaque joueur peut effectuer 4 actions par tour parmi :

. LA VARIANTE A 2 JOoOUeEURS
Jouer une carte

®  Utiliser son pouvoir de personnage quel qu’il soit.
® Se défausser a 3 pour 1
°

Utiliser le pouvoir d'une machine. (poser une évolution ne
compte pas pour une action)

®  Acheter une machine (participer a une enchére ne compte pas)

La créature affectée par le piege « Porte aléatoire » peut, dans cette
variante, étre renvoyée dans son monde d’origine.

Au début de son tour, chaque joueur peut piocher cartes ou unités
d’énergie gratuitement : cela ne change pas.

Le vainqueur I

Si, a la fin d’un tour, un ou plusieurs joueurs ont atteint ou dépassé
13 points de création, la partie s’arréte.

Astuce Ii

Vous pouvez utiliser cette variante pour plus de 2 joueurs. Dans ce
cas, réintégrez les cartes « Escroquerie » et « Embargo ».
Vous vous retrouverez avec une version plus tactique du jeu.

Variante officielle créée par Hervé Dubourg

Un jeu de Nicolas Maillet

Aidé de Séverine Reuillard

lllustrations originales de David Revoy
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