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VarianteVarianteVarianteVariante pour 2 joueurs pour 2 joueurs pour 2 joueurs pour 2 joueurs    

• Enlevez des cartes ressources les actions « Embargo » et 

« Escroquerie » 

Modi f i ca t ion  du  ma té r ie l  

 

1. Chaque joueur peut effectuer 4 actions par tour parmi : 

• Jouer une carte  

• Utiliser son pouvoir de personnage quel qu’il soit. 

• Se défausser à 3 pour 1  

• Utiliser le pouvoir d'une machine. (poser une évolution ne 

compte pas pour une action) 

• Acheter une machine (participer a une enchère ne compte pas) 

 

La créature affectée par le piège « Porte aléatoire » peut, dans cette 

variante, être renvoyée dans son monde d’origine. 

 

Au début de son tour, chaque joueur peut piocher cartes ou unités 

d’énergie gratuitement : cela ne change pas. 

Modi f i ca t ion  des  r èg les  

 
Si, à la fin d’un tour, un ou plusieurs joueurs ont atteint ou dépassé 

13 points de création, la partie s’arrête. 

Le  va inqueur  

 

Vous pouvez utiliser cette variante pour plus de 2 joueurs. Dans ce 

cas, réintégrez les cartes « Escroquerie » et « Embargo ».  

Vous vous retrouverez avec une version plus tactique du jeu. 

As tuce   

Retrouvez-nous sur http://www.lesfaiseursdunivers.com 

La variante a 2 joueursLa variante a 2 joueursLa variante a 2 joueursLa variante a 2 joueurs    

Inspiré de la saga des Hommes-Dieux  

de Philip José Farmer 


